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DISCIPLINA: Topicos Especiais em Desenvolvimento de CODIGO:
Software: Programacgdo Competitiva

Inicio: 02/2025

Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Pratica
Area de Formacao - DCN: Profissionalizante

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Sistemas de Informacgapo

Ementa:

Introdugdo a programagado competitiva com énfase na pratica e na resolugdo de problemas
algoritmicos utilizando Python. Estudo aplicado de estruturas de dados fundamentais, técnicas
basicas de resolugdo de problemas e estratégias de otimizagdo. Realizacdo de simulados e
participacao em maratonas e competicdes externas. Producido e compartilhamento de materiais
didaticos relacionados a programagdo competitiva por meio de oficinas, minicursos e
repositérios de cédigo. Colaboracdo em equipe em contextos de alto desempenho e tempo
limitado.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Bgcharelado em Desenvolvimento de Software para X
Sistemas de 30 . ~

~ Sistemas de Informacéao
Informagao

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Laboratério de Programacgédo de Computadores |l
Correquisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 |Reconhecer conceitos fundamentais de estruturas de dados e algoritmos utilizados em
programagéo competitiva.

2 Interpretar enunciados de problemas algoritmicos com precisao, identificando restrigdes, entradas e
saidas, de forma a compreender a légica necessaria para a resolugao eficiente

3 |Aplicar estratégias e técnicas de programagao para resolver problemas computacionais em tempo
limitado, utilizando ambientes de competi¢do online.

4 |Analisar a complexidade temporal e espacial das solugdes propostas, comparando abordagens

5

6

alternativas para escolher a mais adequada ao contexto da competigao.

Avaliar o desempenho em competi¢cdes de programagao, refletindo sobre os erros cometidos e
identificando oportunidades de melhoria individual e coletiva.

Criar solugdes originais para problemas de alta complexidade por meio da integragéo de multiplos
conceitos algoritmicos, colaborando com colegas em treinamentos ou competicdes externas.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
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/Ambiente de Programacao e Ferramentas para Competicoes 05
Configuracdo do ambiente com Python

Leitura e escrita eficiente (entrada/saida)

Uso de plataformas como Beecrowd, Codeforces e AtCoder

Resolugao de Problemas Classicos de Programagdao Competitiva 10
Problemas de simulagao, strings, busca e ordenagéao

Estruturas de dados fundamentais em Python: listas, dicionarios, conjuntos
Treinamentos com foco em escrita clara e otimizagao de codigo

Recursao e Estratégias de Forgca Bruta com Otimizagdes 08
Implementagao de solugdes recursivas simples

Nogbes de backtracking aplicadas a problemas classicos

Estratégias de reducdo do tempo de execugéo (ex: memoizagéo simples)

Simulados com Corre¢ao e Discussdao em Sala 07
Simulados praticos com tempo limitado

Discussao e comparagao de abordagens
Refatoragdo e identificagdo de padrbes de solucdo

Participagcdo em Competigdes Oficiais e/ou Treinos Avangados 20
Participagdo em pelo menos uma competicéo externa (ICPC, OBPC,
Maratona SBC ou similar)

Preparagao prévia e resolugao posterior dos problemas

Registro reflexivo em diario de bordo sobre desempenho e aprendizado
Oferta de um curso de extensdo em programacao

Producdo de Materiais Didaticos e Compartilhamento de 10
Conhecimento

Planejamento e realizagao de oficinas ou minicursos para publicos iniciantes
Produgéao de conteudo (repositorios com solugdes, tutoriais, apostilas,
videos)

Divulgagéo em espacos institucionais ou plataformas abertas
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