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Sistemas de 
Informação 

2o 
Desenvolvimento de Software para 
Sistemas de Informação 
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INTERDISCIPLINARIDADES 
Prerrequisitos 

 
Correquisitos 

 

 

 
Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

1 Reconhecer a sintaxe da linguagem Python 

2 Construir algoritmos clássicos 

3 Programar soluções para problemas clássicos 

4 Testar propostas de soluções 

5 Estruturar soluções computacionais eficientes 

6 Avaliar estratégias para resolução de problemas em maratonas de programação 

 

 
Unidades de ensino Carga-horária 

Horas/aula 

1 Tipos de Dados em Python 02 

2 Estruturas de Controle em Python 04 

3 Estrutura de Dados em Python 04 

4 Pequenos Problemas Clássicos de Programação 10 

5 Explorando Problemas de Maratonas de Programação 10 

Total 30 
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