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Tipos de Dados em Python. Programacdo Imperativa. Pequenos Problemas Classicos de
Programacé&o. Maratona de Programacéo.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Bgcharelado em o Desenvolvimento de Software para X
Sistemas de 2 Sistemas de Informacéo
Informacéo &

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Correquisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 Reconhecer a sintaxe da linguagem Python

Construir algoritmos classicos

Programar solucdes para problemas classicos

Estruturar solugbes computacionais eficientes

2
3
4 Testar propostas de solu¢des
5
6

Avaliar estratégias para resolucédo de problemas em maratonas de programacao

Unidades de ensino Carga-horéria
Horas/aula

1 Tipos de Dados em Python 02
2 [Estruturas de Controle em Python 04
3 [Estrutura de Dados em Python 04
4 |Pequenos Problemas Classicos de Programagéo 10
5 |[Explorando Problemas de Maratonas de Programacao 10

Total 30
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