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CAMPUS VARGINHA

DISCIPLINA: Programacao de Computadores Il | cODIGO: GOSPCOM3.01

Inicio: 01/2024

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Pratica

Area de Formagao - DCN: Basica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computagao e Engenharia
Civil

Ementa:

Programacao orientada a objetos. Ocultacdo de informacdo e encapsulamento. Objetos,
classes, atributos, métodos e visibilidade. Associagbes de objetos, heranga, classes abstratas
e polimorfismo. Excecdes. Arquivos. Recursos de aplicacbes matematicas e graficas.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Bacharelado em .
) o Desenvolvimento de Software para
Sistemas de 3 . - X
~ Sistemas de Informacéao
Informacao

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacédo de Computadores I

Laboratério de Programacao de Computadores |l

Correquisitos

Laboratério de Programacao de Computadores ll|

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

—

Reconhecer ferramentas de analise de dados e testes unitarios

2|Decodificar programas utilizando ferramentas de analise de dados e de testes unitarios

3|Aplicar o processo de concepgao, escrita e verificagdo do cédigo de forma integrada e
simultdnea

4|Analisar conjunto de dados utilizando linguagens de programacéo

5|Desenvolver softwares utilizando bibliotecas e funcbes matematicas

6]Avaliar bibliotecas de funcdes matematicas e de testes unitarios

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1 [Estruturas de dados e sequéncias 02
2 |Arrays e computacao vetorizada 02
3 [Biblioteca para analise e manipulacao de dados 02
4 |Carregamento de dados, armazenamento e formatos de arquivos 02
5[Limpeza e preparacio dos dados 02
6 [Tratamento de dados: juncdo, combinacao e reformatacdo 02
7 |Plotagem e visualizacio 02
8 |Agregacao de dados e operacdes de grupo 02
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9[Séries temporais 04
10 [Testes automatizados 02
11 [Framework de teste (pytest) 02
12 [Test Driven Development 02
13 [Exception e Marks 02
14 [Cobertura de testes 02

Total 30
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