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CAMPUS VARGINHA
DISCIPLINA: Programacao de Computadores |l | cODIGO: GOSPCOM?2.01

Inicio: 02/2023

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Pratica

Area de Formagao - DCN: Basica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computagao e Engenharia
Civil

Ementa:

Programagédo orientada a objetos. Ocultacdo de informacdo e encapsulamento. Objetos,
classes, atributos, métodos e visibilidade. Associagcbes de objetos, heranca, classes abstratas e
polimorfismo. Excecdes. Arquivos. Recursos de aplicacdes matematicas e graficas.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Engenharia Civil 3° Computacao e Matematica Aplicada X
Bgcharelado em o Desenvolvimento de Software para
Sistemas de 2 . ~ X

~ Sistemas de Informacéao
Informacéo

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacao de Computadores |

Laboratério de Programacéo de Computadores |
Correquisitos

Laboratorio de Programacao de Computadores ||

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1|Conhecer os conceitos de programacéo orientada a objetos

2|Projetar programas utilizando paradigma de programacao orientada a objetos
3|[lmplementar softwares utilizando paradigma de programacao orientada a objetos
4|Manipular arquivos utilizando linquagens de programacao
5
6

Utilizar bibliotecas e funcbes matematicas
Aplicar bibliotecas de funcdes graficas

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1|Conhecendo o Ambiente / Varidveis e Entrada de Dados 02
2 |Condicbes e Repeticdes 02
3 [Estruturas de Dados 04
4 [Funcodes 04
5|Classes e Objetos 04
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6 JAssociacdo entre Classes 03
7 [Heranca e Polimorfismo 03
8 [Manipulacdo de Arquivos e Excecoes 02
9 Bibliotecas matematicas 04
10 [Plotagem e Visualizacao 02
Total 30
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de Carlos Arthur Lang Lisb6éa, Maria Lucia Blanck Lisbda. 3. ed. Porto Alegre: Bookman,
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STROUSTRUP, BJARNE. Principios e Pratica de Programag¢ao com C++. Tradug¢ao DE
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Paulo: Thomson Learning, C2007. XX, 621 P., IL. ISBN 85-221-0525-1.




