
MINISTÉRIO DA EDUCAÇÃO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAÇÃO TECNOLÓGICA DE MINAS GERAIS

DIRETORIA DE GRADUAÇÃO

Plano de Ensino
.

CAMPUS VARGINHA
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Carga Horária: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Teórica
Área de Formação - DCN: Específica
Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computação e Engenharia
Civil

Ementa:
Conjuntos; álgebra dos conjuntos; relações de equivalência e de ordem; funções; indução
matemática e recursão; padrões de prova: prova por indução, prova por casos, redução ao
absurdo, entre outras; estruturas algébricas. Grafos orientados e não-orientados. Caminhos.
Planaridade. Conectividade. Coloração. Grafos infinitos. Algoritmos em grafos. Busca em
largura e profundidade. Algoritmos de menor caminho. Árvore geradora. Ordenação
topológica.

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa
Bacharelado em
Sistemas de
Informação

6o Engenharia de Dados e Informação X

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos
Programação de Computadores II
Laboratório de Programação de Computadores II
Teoria da Probabilidade
Correquisitos
-

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante
1 Estimular e desenvolver o raciocínio abstrato e lógico-matemático.
2 Desenvolver provas matemáticas através da utilização das técnicas básicas estudadas.
3 Conhecer a teoria e álgebra dos conjuntos.
4 Conhecer as aplicações da matemática discreta nas ciências exatas.

Unidades de ensino Carga-horária
Horas/aula

1 Os Fundamentos: Lógica e Demonstrações
1.1 - Lógica Proposicional
1.2 - Equivalências Proposicionais
1.3 - Predicados e Quantificadores

20
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1.4 - Regras de Inferência
1.5 - Demonstrações
1.6 - Indução Matemática

2 Estruturas Básicas
2.1 - Conjuntos
2.2 - Operações com Conjuntos
2.3 - Funções, Sequências e Somatórios

08

3 Recursão
3.1 - Definições Recursivas
3.2 - Algoritmos Recursivos

04

4 Contagem
4.1 - As Bases da Contagem
4.2 - O Princípio da Casa dos Pombos
4.3 - Permutações e Combinações
4.4 - Relações de Recorrência

06

5 Relações
5.1 - Relações e suas propriedades
5.2 - Relações de Equivalência

02

6 Grafos
6.1 - Grafos e modelos de grafos
6.2 - Isomorfismo e Conectividade
6.3 - Caminhos e Árvores

20

Total 60
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