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DISCIPLINA: Matematica Discreta
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Inicio: 02/2025

Carga Horaria: Total: 60 horas/aula

Natureza: Teodrica

Area de Formagao - DCN: Especifica

Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computagao e Engenharia

Civil

Ementa:

Conjuntos; algebra dos conjuntos; relacbes de equivaléncia e de ordem; fungdes; indugao
matematica e recursdo; padrbes de prova: prova por inducdo, prova por casos, reducao ao
absurdo, entre outras; estruturas algébricas. Grafos orientados e nao-orientados. Caminhos.
Planaridade. Conectividade. Coloragcado. Grafos infinitos. Algoritmos em grafos. Busca em
largura e profundidade. Algoritmos de menor caminho. Arvore geradora. Ordenagéo

topologica.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Bacharelado em
Sistemas de 6° Engenharia de Dados e Informagao X

Informacéo

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacao de Computadores |l

Laboratorio de Programacao de Computadores |l

Teoria da Probabilidade

Correquisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

BN

Estimular e desenvolver o raciocinio abstrato e l6gico-matematico.

Desenvolver provas matematicas através da utilizacao das técnicas basicas estudadas.

2
3|Conhecer a teoria e algebra dos conjuntos.
4|Conhecer as aplicacbes da matematica discreta nas ciéncias exatas.

Unidades de ensino

Carga-horaria
Horas/aula

110s Fundamentos: Légica e Demonstragoes
1.1 - Légica Proposicional

1.2 - Equivaléncias Proposicionais

1.3 - Predicados e Quantificadores

20
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1.4 - Regras de Inferéncia
1.5 - Demonstragdes
1.6 - Inducdo Matematica

2

Estruturas Basicas

2.1 - Conjuntos

2.2 - Operagdes com Conjuntos

2.3 - Fungdes, Sequéncias e Somatorios

08

3

Recursao
3.1 - Definicbes Recursivas
3.2 - Algoritmos Recursivos

04

Contagem

4.1 - As Bases da Contagem

4.2 - O Principio da Casa dos Pombos
4.3 - Permutacdes e Combinagdes
4.4 - Relacbes de Recorréncia

06

Relagbes
5.1 - Relagbes e suas propriedades
5.2 - Relacbes de Equivaléncia

02

Grafos

6.1 - Grafos e modelos de grafos
6.2 - Isomorfismo e Conectividade
6.3 - Caminhos e Arvores

20

Total

60
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