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CAMPUS VARGINHA

DISCIPLINA: Linguagens de Programacao | CODIGO: GOSLIPR0.01

Inicio: 01/2026

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Tedrica

Area de Formagao - DCN: Profissionalizante

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacéo e
Engenharia Civil

Ementa:

Evolugédo das linguagens de programacao; nogdes de sintaxe e semantica; nomes,
vinculagdes; verificacdo de tipos; tipos de dados; expressdes e instrugdes de
atribuicao; estruturas de controle no nivel de instrugdo; subprogramas: ambientes de
referéncias locais, métodos de passagem de parametros, etc; tipos abstratos de
dados; programacao orientada a objetos; tratamento de excegdes; linguagens de
programacao funcionais; linguagens de programacao logicas.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria| Optativa
Bacharelado em .
) o Desenvolvimento de Software
Sistemas de 7 ) ~ X
Informacéo para Sistemas de Informacéao

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacao de Computadores |l

Laboratério de Programacao de Computadores |l

Correquisitos

Laboratério de Linguagens de Programacgao

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1|ldentificar e nomear os principios fundamentais de linguagens de programacgéo,
como variaveis, estruturas de controle e tipos de dados.

2|Compreender a sintaxe basica de uma linguagem de programacao.

3llmplementar algoritmos basicos usando estruturas de dados comuns.

4|Comparar e contrastar diferentes paradigmas de programagao, como orientagéo a
objetos e programacao funcional.

5|Criticar e justificar a selegdo de estruturas de dados e algoritmos para resolver um
problema complexo.

6|Propor novas solucdes ou abordagens para desafios de programacao especificos.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
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11. Aspectos Preliminares

1.1 Razdes para estudar conceitos de linguagens de
programagao

1.2 Dominios de programacgao

1.3 Critérios de avaliagao de linguagens

1.4 Influéncias no projeto de linguagens

1.5 Categorias de linguagens

1.6 Trade-offs no projeto de linguagens

1.7 Métodos de implementacgao

1.8 Ambientes de programacéo

02

2[2. Evolugao das Principais Linguagens de Programacgao
2.1 Plankalkul de Zuse

2.2 Programagao de hardware minima: pseudocddigos

2.3 O IBM 704 e Fortran

2.4 Programacgéo funcional: LISP

2.5 O primeiro passo em direcao a sofisticagdo: ALGOL 60
2.6 Informatizando os registros comerciais: COBOL

2.7 O inicio do compartilhamento de tempo: BASIC

2.8 Tudo para todos: PL/I

2.9 Duas das primeiras linguagens dinamicas: APL e
SNOBOL

2.10 O inicio da abstracido de dados: SIMULA 67

2.11 Projeto ortogonal: ALGOL 68

2.12 Alguns dos primeiros descendentes dos ALGOLs
2.13 Programagao baseada em ldgica: Prolog

2.14 O maior esfor¢o de projeto da histéria: Ada

2.15 Programacéo orientada a objetos: Smalltalk

2.16 Combinando recursos imperativos e orientados a
objetos: C++

2.17 Uma linguagem orientada a objetos baseada no
paradigma imperativo: Java

2.18 Linguagens de scripting

2.19 Uma linguagem baseada em C para o novo milénio: C#
2.20 Linguagens hibridas de marcacao/programacao

02

3[3. Descrevendo

3.1 Introducéao

3.2 O problema geral de descrever sintaxe

3.3 Métodos formais para descrever sintaxe

3.4 Gramaticas de atributos

3.5 Descrevendo o significado de programas: semantica
dinamica

02

4 4. Analise Léxica e Sintatica

4.1 Introdugao

4.2 Analise léxica

4.3 O problema da analise sintatica

4.4 Analise sintatica descendente recursiva
4.5 Analise sintatica ascendente

02

515. Nomes, Vinculagcoes e Escopos

02
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5.1 Introdugéo

5.2 Nomes

5.3 Variaveis

5.4 O conceito de vinculacao

5.5 Escopo

5.6 Escopo e tempo de vida

5.7 Ambientes de referenciamento
5.8 Constantes nomeadas

616. Tipos de Dados 02
6.1 Introducao

6.2 Tipos de dados primitivos

6.3 Cadeias de caracteres

6.4 Tipos ordinais definidos pelo usuario
6.5 Tipos de matrizes

6.6 Matrizes associativas

6.7 Registros

6.8 Unides

6.9 Ponteiros e referéncias

6.10 Verificagao de tipos

6.11 Tipagem forte

6.12 Equivaléncia de tipos

6.13 Teoria e tipos de dados

7]7. Expressoes e Sentencas de Atribuicao 02
7.1 Introducéao

7.2 Expressdes aritméticas

7.3 Operadores sobrecarregados

7.4 Conversdes de tipos

7.5 Expressdes relacionais e booleanas
7.6 Avaliacao em curto-circuito

7.7 Sentencas de atribuicdo

7.8 Atribuicdo de modo misto

818. Estruturas de Controle no Nivel de Sentenca 01
8.1 Introducéo

8.2 Sentencas de selecao
8.3 Sentencas de iteragao
8.4 Desvio incondicional
8.5 Comandos protegidos

99. Subprogramas 02
9.1 Introducéo

9.2 Fundamentos de subprogramas

9.3 Questdes de projeto para subprogramas

9.4 Ambientes de referenciamento local

9.5 Métodos de passagem de parametros

9.6 Parametros que s&o subprogramas

9.7 Subprogramas sobrecarregados

9.8 Subprogramas genéricos

9.9 Questdes de projeto para fungdes

9.10 Operadores sobrecarregados definidos pelo usuario
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9.11 Corrotinas

10[10. Implementando Subprogramas 01
10.1 A semantica geral de chamadas e retornos

10.2 Implementando subprogramas “simples”

10.3 Implementando subprogramas com variaveis locais
dindmicas da pilha

10.4 Subprogramas aninhados

10.5 Blocos

10.6 Implementando escopo dinamico

11[11. Tipos de Dados Abstratos e Construgcées de 02
Encapsulamento

11.1 O conceito de abstracao

11.2 Introdugéo a abstragdo de dados

11.3 Questdes de projeto para tipos de dados abstratos
11.4 Exemplos de linguagem

11.5 Tipos de dados abstratos parametrizados

11.6 Construcdes de encapsulamento

11.7 Nomeando encapsulamentos

05

12.9 Suporte para programacao orientada a objetos em Ruby
12.10 Implementacdo de construcdes orientadas a objetos

1212. Suporte para a Programacgao Orientada a Objetos 02
12.1 Introducéo

12.2 Programacéo orientada a objetos

12.3 Questdes de projeto para programacgao orientada a
objetos

12.4 Suporte para programacao orientada a objetos em
Smalltalk

12.5 Suporte para programacao orientada a objetos em C++
12.6 Suporte para programagao orientada a objetos em Java
12.7 Suporte para programagcao orientada a objetos em C#
12.8 Suporte para programagao orientada a objetos em Ada

1313. Concorréncia 02
13.1 Introdugéao

13.2 Introdugao a concorréncia no nivel de subprograma
13.3 Semaforos

13.4 Monitores

13.5 Passagem de mensagens

13.6 Suporte de Ada para concorréncia

13.7 Linhas de execucao em Java

13.8 Linhas de execucédo em C#

13.9 Concorréncia no nivel de sentenca

14 14. Tratamento de Excec¢oes e Tratamento de Eventos 02
14.1 Introdugao ao tratamento de excecgdes
14.2 Tratamento de exce¢des em Ada

14.3 Tratamento de excegdes em C++

14.4 Tratamento de exce¢des em Java
14.5 Introducdo ao tratamento de eventos
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14.6 Tratamento de eventos com Java

15

15. Linguagens de Programacgao Funcional 02
15.1 Introdugéao

15.2 Fungdes matematicas

15.3 Fundamentos das linguagens de programacgao funcional
15.4 A primeira linguagem de programacao funcional: LISP
15.5 Uma introdugdo a Scheme

15.6 COMMON LISP

15.7 ML

15.8 Haskell

15.9 Aplicagdes de linguagens fun

15.10 Uma comparagao entre linguagens funcionais e
imperativas

16

16. Linguagens de Programacao Légica 02
16.1 Introducéao

16.2 Uma breve introdugao ao célculo de predicados
16.3 Calculo de predicados e prova de teoremas
16.4 Uma visao geral da programacao légica

16.5 As origens do Prolog

16.6 Os elementos basicos do Prolog

16.7 Deficiéncias do Prolog

16.8 Aplicacdes de programacio légica

Total 30
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