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Inicio: 01/2023

Carga Horaria: Total: 30horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Prética

Area de Formacé&o - DCN: Bésica

Competéncias/habilidades a serem desenvolvidas:

- Analisar e compreender os fendmenos fisicos e quimicos por meio de modelos simbdlicos,
fisicos e outros, verificados e validados por experimentacao:

a) ser capaz de modelar os fenbmenos, os sistemas fisicos e quimicos, utilizando as
ferramentas matematicas, estatisticas, computacionais e de simulacéo, entre outras;

b) prever os resultados dos sistemas por meio dos modelos;

c) conceber experimentos que geram resultados reais para o comportamento dos fendmenos e
sistemas em estudo;

d) verificar e validar os modelos por meio de técnicas adequadas.

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacédo e Engenharia
Civil

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e topicos abordados na disciplina Programacéo de Computadores
l.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigat6ria | Optativa
Bacharelado em 1° Desenvolvimento de Software para Sistemas X
Sistemas de de Informagéo
Informacéo
Engenharia Civil 2° Computacao e Matematica Aplicada X

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Néo ha
Correquisitos

Programacédo de Computadores |

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 (Conhecer os conceitos l6gicos e computacionais que sdo essenciais para ciéncia da computacéo, visando capacita-lo a
formular corretamente um problema computacional e a construir um algoritmo para sua resoluco.
2 |Contribuir para o desenvolvimento do raciocinio l6gico-matematico abstrato.

3 |Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, nogoes de légica e algebra Booleana.
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Unidades de ensino

Carga-horéaria
Horas/aula

de l6gica e algebra Booleana.

1.1. Introdugédo a Légica.

1.2. Algoritmos.

1.3. Metodologias de desenvolvimento de algoritmos.

hexadecimal.

1.4. Sistemas numéricos: bases decimal, binaria,

111. Conhecer os sistemas numéricos e sua aritmética, nogcdes

octal e

04

22. LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

2.1. Historico e evolugao.

2.2. Ferramentas de criagao de programas.
2.3. Ferramentas de auxilio a programacgao.

02

3.1. Histodrico.
3.2. Fundamentos.
3.3. Sintaxe da linguagem.

3[3. APRESENTAGAO DE UMA LINGUAGEM PROGRAMAGAO

02

44. CONCEITOS INICIAIS

4.1. Tipos de dados e variaveis.

4.2. Operadores aritméticos.

4.3. Operadores légicos e Algebra Booleana.
4.4. Expressoes aritméticas e légicas.

4.5. Operadores relacionais.

4.6. Precedéncia de operadores.

4.7. Atribuigao.

4.8. Entrada e saida.

02

5/5. ESTRUTURAS DE CONTROLE
5.1. Estruturas condicionais.
5.2. Estruturas de repeti¢ao.

06

6/6. ESTRUTURAS DE DADOS

6.1. Principais estruturas de dados.

06

7{7. INTRODUGAO A MODULARIZAGAO
7.1. Funcgoes.

04

818. MANIPULAGAO DE ARQUIVOS
8.1. Arquivo texto.
8.2. Arquivo binario.

04

Total

30
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Bibliografia Basica

1

MIZRAHI, V. V. Treinamento em linguagem C. 2. ed. S8o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2008.

2

PEREIRA, S. L. Algoritmos e logica de programacdo em C: uma abordagem didatica. Sdo Paulo:
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DAMAS, L. Linguagem C. 10. ed. Rio de Janeiro: LTC, 2007.
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SOUZA, M. A. F. Algoritmos e lIdgica de programacdo: um texto introdutorio para engenharia. 2. ed.

S&o Paulo: Thomson Learning, 2011.




