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Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Pratica

Area de Formagao - DCN: Especifica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacao e Engenharia
Civil

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e tépicos abordados na disciplina Programagao Web
utilizando uma linguagem de programagao.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria| Optativa
Bacharelado em Desenvolvimento de Software para

Sistemas de 5° Sistemas de Informacéao X

Informacéao

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacéao de Computadores |l

Laboratorio de Programacao de Computadores ||

Banco de Dados Il

Laboratério de Banco de Dados I

Correquisitos

Programacao Web

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1|Conhecer técnicas de desenvolvimento de sistemas para a web.

implementar interfaces amigaveis na Web.

projetar e desenvolver sistemas estaticos e dindmicos para a \Web.

utilizar frameworks de ferramentas Web.

2
3
4 desenvolver sistemas utilizando padrbes de projeto para Web.
5
6

criar sistemas Web com acabamento profissional.
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Unidades de ensino Carga-horaria

Horas/aula

—

(CONCEITOS ENVOLVIDOS NO DESENVOLVIMENTO WEB
1.1 Cliente x Servidor

1.2 Desenvolvimento de sistemas estaticos 04
1.3 Linguagens de programacao no cliente
1.4 Linguagens de programacdo no servidor

2

IDESENVOLVIMENTO FRONT-END
P.1 HTML5 08
0.2 CSS3

2.3 Javascript

3

IDESENVOLVIMENTO BACK-END

3.1 Linguagem de programacao no servidor
3.2 Acesso a Banco de Dados 08
3.3 Trabalhando com sessoes
3.4 Tratamento de excecdes

SEGURANCA E PRIVACIDADE
4.1 Limite de tempo de vida para as sessoes 08
4.2 Spoofing de formulario
4.3 Validacdo de dados

5[FRAMEWORK PARA DESENVOLVIMENTO WEB 16
5.1 Utilizacdo de um framework para desenvolvimento de sistemas web

6|API 08
6.1 Padrdes de programacdo para acessar uma aplicacdo ou plataforma

7 [PADROES DE PROJETO
6.1 Padroes criacionais 08

6.2 Padrdes estruturais

6.3 Padrdes comportamentais

6.4 TDD (Test Driven Development - Desenvolvimento Orientado por
estes)

Total 60
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Bibliografia Complementar
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FIELDS, D. K.; KOLB, M. A. Desenvolvendo na Web com Java Server Pages. Rio de Janeiro:
Editora Ciéncia Moderna, 2000.

2

GONCALVES, E. Desenvolvendo aplicacoes Web com JSP, Servlets, JavaServer Jaces,
Hibernate, EJB 3 Persistence e AJAX. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2007.

3

REESE, G. JDBC e Java: programacio para banco de dados. Sdo Paulo: Berkeley Brasil,
2001.

SUEHRING, Steve. MySQL - a Biblia. 1a ed. Rio de Janeiro. Campus, 2002.
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5 [VILLAS, M. V. Programacio: conceitos, técnicas e linguagens. 9.ed. Rio de Janeiro : Campus,
1987. 195 p.




