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CAMPUS VARGINHA )
DISCIPLINA: Laboratério de Inteligéncia Artificial Il | CODIGO: GOSLIAR2.01

Inicio: 02/2026

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Pratica

Area de Formagao - DCN: Profissionalizante

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacéo e
Engenharia Civil

Ementa:

Praticas em laboratorio dos temas e tépicos abordados na disciplina "Inteligéncia
Artificial 11".

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatoérial Optativa
Bacharelado em

Sistemas de 8° Engenharia de Dados e Informagéao X

Informacao

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Inteligéncia Atrtificial |

Laboratdrio de Inteligéncia Artificial |
Correquisitos

Inteligéncia Acrtificial Il

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1|Recordar os principios fundamentais da Computacao Evolutiva, incluindo
Algoritmos Genéticos e Swarm Particles.

2|Compreender as dinamicas de enxames e a teoria por tras de Support Vector
Machines.

3|Aplicar Algoritmos Genéticos na resolucao de problemas de otimizacdo.
4|Analisar e comparar o desempenho de Support Vector Machines em diferentes
contextos.

5|Avaliar a eficacia e as limitagdes de modelos de Deep Learning em tarefas
especificas.

6[Criar um sistema hibrido que integre Algoritmos Genéticos, Support Vector
Machines e Deep Learning.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1lIntrodugao a Computagao Evolutiva: 02
1.1 Definicdo e principios fundamentais.
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1.2 Aplicacdes em otimizacao.

Algoritmos Genéticos: 06
2.1 Operadores genéticos.

2.2 Representacao de individuos.
2.3 Aplicacdes praticas.

Swarm Particles: 06
3.1 Principios basicos e modelagem
3.2 Dindmicas de enxames

3.3 Casos de estudo.

Support Vector Machines: 06
4.1 Principios tedricos.

4.2 Treinamento e classificagao.

4.3 Aplicacdes em reconhecimento de padrdes.

Deep Learning: 06
5.1 Redes Neurais Profundas.

5.2 Treinamento avangado e otimizagao.

5.3 Aplicagbes em visdo computacional e processamento de
linguagem natural.

Sistemas Hibridos: 04
6.1 Integragao de técnicas evolutivas, SVM, e Deep Learning.
6.2 Sistemas Neuro Fuzzy e Neuro Genéticos.

6.3 Estudo de casos de sistemas hibridos.

6.4 Desenvolvimento pratico.

Total 30
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