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Carga Horária: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Prática
Área de Formação - DCN: Profissionalizante
Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computação e Engenharia
Civil

Ementa:
Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina "Estrutura de Dados".

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa
Bacharelado em
Sistemas de
Informação

5o Desenvolvimento de Software para
Sistemas de Informação X

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos
Programação de Computadores II
Laboratório de Programação de Computadores II
Correquisitos
Estrutura de Dados

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante
1 Conhecer conceitos fundamentais de programação
2 Compreender as estruturas de dados.
3 Aplicar técnicas de estruturas de dados numa linguagem de programação.
4 Implementar algoritmos associados para manipulação e recuperação da informação
armazenada

5 Conhecer os principais métodos de pesquisa e ordenação
6 Avaliar a aplicação de estruturas de dados

Unidades de ensino Carga-horária
Horas/aula

1 Cadeias e Processamento de Cadeias
1.1 - Casamento de cadeias: Casamento exato e Casamento
aproximado.
1.2 - Compressão de cadeias – Método de Huffman.

06

2 Estruturas de Dados Lineares e suas Generalizações
2.1 - Listas Lineares.
2.2 - Listas simplesmente e duplamente encadeadas.
2.3 - Listas circulares.

06
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2.4 - Pilhas.
2.5 - Filas.
2.6 - Listas Ordenadas.

3 Algoritmos para Pesquisa e Ordenação
3.1 - Busca Sequencial.
3.2 - Busca Binária.
3.3 - Bubble-Sort.
3.4 - Quick-Sort.
3.5 - MergeSort.
3.6 - HeapSort.

06

4 Tabelas Hash
4.1 - Funções hash.
4.2 - Tratamento de Colisões.
4.3 - Algoritmos para tabelas Hash

06

5 Árvores e suas Generalizações
5.1 - Percurso em árvores.
5.2 - Árvores binárias.
5.3 - Árvores binárias de busca.
5.4 - Operações em árvores binárias de busca.
5.5 - Balanceamento de árvores.
5.6 - Árvores AVL: Inserção, remoção, busca e rebalanceamento.
5.7 - Árvores B e B+: Inserção, remoção, busca e rebalanceamento

06

Total 30
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