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Ementa:
Práticas em laboratório dos temas e tópicos abordados na disciplina "Engenharia de
Software".

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa
Bacharelado em
Sistemas de
Informação

4o Desenvolvimento de Software para
Sistemas de Informação X

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos
Programação de Computadores I
Laboratório de Programação de Computadores I
Correquisitos
Engenharia de Software

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante
1 Reconhecer técnicas de modelagem visando desenvolver a comunicação eficiente de
soluções para problemas de engenharia de software.

2 Identificar as ferramentas de análise e projeto de sistemas a fim de realizar a
especificação e modelagem de sistemas orientados a objetos.

3 Esboçar projetos de sistemas.
4 Analisar adequadamente um produto de software.
5 Sistematizar produtos e processos com base em conhecimentos e técnicas de análise e
projeto de sistemas com base no paradigma da Orientação a Objetos.

6 Selecionar técnicas e ferramentas de modelagem e documentação visando desenvolver a
comunicação eficiente de soluções para problemas de engenharia, tanto na forma escrita
quanto gráfica.

Unidades de ensino Carga-horária
Horas/aula

1 Conceitos fundamentais de sistemas e sistemas de informação,
características dos sistemas, componentes, visão sistêmica.

04

2 Apresentação de ferramentas CASE (Computer Aided Software 02
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Engineering).
3 Diagramas de Caso de Uso 04
4 Diagramas de Classes 08
5 Diagramas de Sequências 04
6 Diagramas de Pacotes 02
7 Diagramas de Atividades 02
8 Outros Diagramas 04

Total 30
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