@ MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFET-MG DIRETORIA DE GRADUAGAO

Plano de Ensino

CAMPUS VARGINHA

DISCIPLINA: Laboratorio de Engenharia de Software | cODIGO: GOSLES00.01

Inicio: 02/2024

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Pratica

Area de Formagao - DCN: Especifica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computagao e Engenharia
Civil

Ementa:

Praticas em laboratério dos temas e tdépicos abordados na disciplina "Engenharia de
Software".

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Bacharelado em .
) o Desenvolvimento de Software para
Sistemas de 4 . ~ X
~ Sistemas de Informacéao
Informacéo

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacdo de Computadores |

Laboratério de Programacéo de Computadores |

Correquisitos

Engenharia de Software

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

BN

Reconhecer técnicas de modelagem visando desenvolver a comunicagao eficiente de
solucoes para problemas de engenharia de software.

2|ldentificar as ferramentas de analise e projeto de sistemas a fim de realizar a
especificacdo e modelagem de sistemas orientados a objetos.

3|Esbocar projetos de sistemas.

4|Analisar adequadamente um produto de software.

5|Sistematizar produtos e processos com base em conhecimentos e técnicas de analise e
projeto de sistemas com base no paradigma da Orientacdo a Objetos.

6|Selecionar técnicas e ferramentas de modelagem e documentagao visando desenvolver a
comunicagéo eficiente de solugdes para problemas de engenharia, tanto na forma escrita
quanto grafica.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1 [Conceitos fundamentais de sistemas e sistemas de informacao, 04

caracteristicas dos sistemas, componentes, visdo sistémica.
2 |Apresentacdo de ferramentas CASE (Computer Aided Software 02




@ MINISTERIO DA EDUCAGAO
CENTRO FEDERAL DE EDUCAGAO TECNOLOGICA DE MINAS GERAIS
CEFET-MG DIRETORIA DE GRADUAGAO

Plano de Ensino

Engineering).

3 |Diagramas de Caso de Uso 04
4 |Diagramas de Classes 08
5|Diagramas de Sequéncias 04
6 [Diagramas de Pacotes 02
7 |[Diagramas de Atividades 02
8 [Outros Diagramas 04

Total 30
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