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CAMPUS VARGINHA ]
DISCIPLINA: Inteligéncia Artificial | | CODIGO: GO8INAR1.01

Inicio: 01/2026

Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Tedrica

Area de Formagao - DCN: Profissionalizante

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacéo e
Engenharia Civil

Ementa:

Histérico, Principios e Definigdo de IA-Inteligéncia Artificial. Sistemas Especialistas.
Sistemas Fuzzy. Redes Neurais Atrtificiais. Machine Learning.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatoéria | Optativa
Bacharelado em

Sistemas de 7° Engenharia de Dados e Informagéao X

Informacao

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos

Estrutura de Dados

Laboratorio de Estrutura de Dados
Analise Multivariada

Correquisitos

Laboratorio de Inteligéncia Artificial |

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1[Recordar os principais marcos histéricos no desenvolvimento da Inteligéncia
Artificial.

2|Compreender os principios fundamentais que norteiam a Inteligéncia Atrtificial.
3|Aplicar os conceitos de Sistemas Especialistas em situacdes praticas.

4|Analisar casos de uso da légica Fuzzy em tomada de decisao.

5[Sintetizar conhecimentos sobre Redes Neurais Artificiais para resolver problemas
de reconhecimento de padrdes.

6/Avaliar a eficacia de algoritmos de Machine Learning em diferentes contextos.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1|Introducao a Inteligéncia Artificial: 02

1.1 Definigao e Historico.
1.2 Aplicagdes e Importancia.
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2

Principios fundamentais da Inteligéncia Artificial: 08
2.1 Agentes Inteligentes.
2.2 Raciocinio Légico e Heuristicas.

Sistemas Especialistas: 08
3.1 Arquitetura e Funcionamento.

3.2 Representacdo do Conhecimento.
3.3 Aplicacbes Praticas.

Logica Fuzzy: 12
4.1 Conceitos Basicos.
4.2 Sistemas Fuzzy.

4.3 Tomada de Decisao.
4.4 Estudos de Caso.

5

Redes Neurais Artificiais: 14
5.1 Neurdnios e Arquiteturas.

5.2 Treinamento de Redes Neurais.

5.3 Aplicacbes em Reconhecimento de Padroes.

6

Machine Learning: 16
6.1 Tipos de Aprendizado (Supervisionado, Nao
Supervisionado, Reforco).

6.2 Algoritmos Classicos (Regressao, Classificacao,
Agrupamento)

6.3 Avaliacdo de Modelos.

6.4 Aplicacdes Praticas.

Total 60
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