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CAMPUS VARGINHA

DISCIPLINA: Engenharia de Software | cODIGO: GOSBENSO 0.01

Inicio: 02/2024

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Tedrica
Area de Formagao - DCN: Especifica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacéo e Engenharia
Civil

Ementa:

Introdugcéo a engenharia de software. Modelos de processos de desenvolvimento de software.
[Técnicas de gerenciamento e planejamento de software. Requisitos e especificacdo de
software. Métodos de analise e projeto de software. Teste e revisdo de software. Manutencéo de
software. Gerenciamento de configuracao. Aplicacées de Engenharia de Software. Ferramentas
e ambientes de software. Padrées de desenvolvimento e documentacido de software. Garantia
de qualidade de software.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa

Desenvolvimento de Software para

Bacharelado em Sistemas de Informacéao

Sistemas de 4°
Informacao

X

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacao de Computadores |

Laboratorio de Programacao de Computadores |

Correquisitos

Laboratorio de Engenharia de Software

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

N

Compreender e aplicar modelos de processo de desenvolvimento de software ;

Compreender o que sao requisitos e como realizar a especificacdo dos mesmos ;

Aplicar Técnicas de gerenciamento e planejamento de software ;

Identificar e aplicar modelagem de sistemas utilizando modelos diversos ;

Relatar o processo de manutencao de software;

Compreender e aplicar recursos de gerenciamento de configuragao;

2
3
4
5|Compreender e aplicar reviséo e testes de software ;
6
7
8

Descrever a importancia da garantia da qualidade e apontar formas de atingi-la.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
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1 [Introducgao a engenharia de software 1
e Historico e conceitos basicos

e Importancia

2 |Modelos de processos de desenvolvimento de software 6
e Atividades de um processo de desenvolvimento

e Modelos de processo classicos: cascata, incremental,
evolucionario

e O Processo Unificado

e Introdugdo a Métodos Ageis

3 [Técnicas de gerenciamento e planejamento de software 3
e Elaboracdo de cronograma

e Estimativa de custo e prazo
e Uso de ferramentas e ambientes de software

4 |Requisitos e especificagdo de software 4
e Requisitos Funcionais e Nao Funcionais

Elicitacdo de requisitos
e Especificacao e Validagao de Requisitos
e Padrédo de Documentagéao

5 [Teste e revisao de software 4
e Inspecao e Revisao de Software

Processo de Teste: planejamento, projeto e execugéo
Teste de desenvolvimento

Desenvolvimento Dirigido por Testes

Teste de langamento

Teste de Usuario

Automatizacao de teste

e Uso de ferramentas e ambientes de software

6 [Manutengao de software 2
e Processo de manutencao de software

e Tipos de manutengéo

7 |Gerenciamento de configuragao 4
e Gerenciamento de Versdes

Construcao de Sistemas
Gerenciamento de Mudancgas
Gerenciamento de Lancamentos
Ferramentas de suporte

8 |Padroes de desenvolvimento 3
Cliente Servidor

e Clean Architecture
e MVC
e Clean Code

9 [Garantia de qualidade de software. 3
e Conceitos

e Mecanismos para garantia da qualidade

Total 30
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