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Ementa:
Introdução à engenharia de software. Modelos de processos de desenvolvimento de software.
Técnicas de gerenciamento e planejamento de software. Requisitos e especificação de
software. Métodos de análise e projeto de software. Teste e revisão de software. Manutenção de
software. Gerenciamento de configuração. Aplicações de Engenharia de Software. Ferramentas
e ambientes de software. Padrões de desenvolvimento e documentação de software. Garantia
de qualidade de software.

Curso(s) Período Eixo Obrigatória Optativa

Bacharelado em
Sistemas de
Informação

4o
Desenvolvimento de Software para
Sistemas de Informação X

INTERDISCIPLINARIDADES
Prerrequisitos
Programação de Computadores I
Laboratório de Programação de Computadores I
Correquisitos
Laboratório de Engenharia de Software

Objetivos: A disciplina deverá possibilitar ao estudante
1 Compreender e aplicar modelos de processo de desenvolvimento de software ;
2 Compreender o que são requisitos e como realizar a especificação dos mesmos ;
3 Aplicar Técnicas de gerenciamento e planejamento de software ;
4 Identificar e aplicar modelagem de sistemas utilizando modelos diversos ;
5 Compreender e aplicar revisão e testes de software ;
6 Relatar o processo de manutenção de software;
7 Compreender e aplicar recursos de gerenciamento de configuração;
8 Descrever a importância da garantia da qualidade e apontar formas de atingi-la.

Unidades de ensino Carga-horária
Horas/aula
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1 Introdução à engenharia de software
● Histórico e conceitos básicos
● Importância

1

2 Modelos de processos de desenvolvimento de software
● Atividades de um processo de desenvolvimento
● Modelos de processo clássicos: cascata, incremental,

evolucionário
● O Processo Unificado
● Introdução a Métodos Ágeis

6

3 Técnicas de gerenciamento e planejamento de software
● Elaboração de cronograma
● Estimativa de custo e prazo
● Uso de ferramentas e ambientes de software

3

4 Requisitos e especificação de software
● Requisitos Funcionais e Não Funcionais
● Elicitação de requisitos
● Especificação e Validação de Requisitos
● Padrão de Documentação

4

5 Teste e revisão de software
● Inspeção e Revisão de Software
● Processo de Teste: planejamento, projeto e execução
● Teste de desenvolvimento
● Desenvolvimento Dirigido por Testes
● Teste de lançamento
● Teste de Usuário
● Automatização de teste
● Uso de ferramentas e ambientes de software

4

6 Manutenção de software
● Processo de manutenção de software
● Tipos de manutenção

2

7 Gerenciamento de configuração
● Gerenciamento de Versões
● Construção de Sistemas
● Gerenciamento de Mudanças
● Gerenciamento de Lançamentos
● Ferramentas de suporte

4

8 Padrões de desenvolvimento
● Cliente Servidor
● Clean Architecture
● MVC
● Clean Code

3

9 Garantia de qualidade de software.
● Conceitos
● Mecanismos para garantia da qualidade

3

Total 30
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