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DISCIPLINA: Design de Interacao | cODIGO: GOSDEIN0.01

Inicio: 02/2024

Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Tedrica

Area de Formagao - DCN: Especifica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computagao e Engenharia
Civil

Ementa:

Estudo das interfaces e suas relagdes com os usuarios. Compreender o comportamento
humano para projetar, avaliar e testar interfaces fisicas digitais. Interfaces, comunicacao e
linguagem. Transformacgdes e consequéncias do mundo digital no contexto da ciéncia e da
producdo de bens culturais e materiais.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatoéria | Optativa
Bacharelado em .
. o Desenvolvimento de Software para
Sistemas de 4 . ~ X
~ Sistemas de Informacéo
Informacéo

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Correquisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1|Reconhecer os conceitos basicos de interacao.

Descrever métodos utilizados no projeto e avaliacdo de sistemas interativos.

Aplicar técnicas utilizadas no projeto e avaliacdo de sistemas interativos.

2

3

4|Analisar uma interface de usuario.

5|Projetar interfaces que sejam mais eficientes, eficazes e tragam maior satisfacao dos
usuarios e clientes.

6[Avaliar as principais técnicas utilizadas no projeto de interface com o usuario e ser capaz
de aplicar essas técnicas no contexto de um processo de desenvolvimento de software.

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1 [Introducdo 06
2 |[Aspectos Cognitivos 04
3[Interacdo Social 04
4 linteracdo Emocional 04
5|Interfaces 04
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6 [Coleta de Dados 04
7Analise, Interpretacdo e Apresentacdo dos Dados 04
8|0 Processo de Design de Interacdo 06
9 [Estabelecendo Requisitos 04
10|Concepcao, Prototipacdo e Construcao 04
11 [Introducédo a Avaliagéao 04
12 |Um framework para a Avaliacdo 04
13 |[Estudos de Avaliagdo 04
14 [Inspecodes, Dados Analiticos e Modelos 04
Total 60
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