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CAMPUS VARGINHA

DISCIPLINA: Desenvolvimento de Aplicagbes para Dispositivos | CODIGO: GOSDADMO0.01
Mdveis

Inicio: 02/2025

Carga Horaria: Total: 30 horas/aula Semanal: 02 aulas/aula Créditos: 02
Natureza: Teorica

Area de Formagao - DCN: Especifica

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacao e Engenharia
Civil

Ementa:

Desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos méveis: componentes visuais de interface,
manipulacdo de recursos de dispositivos moéveis. Persisténcia em bancos de dados.
Sincronizacao de dados e acesso a servicos da Internet (WebServices).

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Bacharelado em
Sistemas de 6°
Informacao

Desenvolvimento de Software para

Sistemas de Informacéao X

INTERDISCIPLINARIDADES

Prerrequisitos

Programacao Web

Laboratério de Programacéao Web

Correquisitos

Laboratério de Desenvolvimento de Aplicagdes para Dispositivos Moveis

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1|Conhecer os tipos de desenvolvimento de aplicativos para dispositivos méveis.
2|Construir interfaces utilizando os componentes visuais.

3|Aplicar ferramentas de navegacao.

4|Selecionar Banco de Dados para implementacdo de persisténcia.

5

6

Construir aplicativos que utilizem recursos do celular.
Selecionar APIs para

Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula
1lIntroducao: 02

1.1 - Tipos de desenvolvimentos: Nativo x Hibrido.

1.2 - Tecnologias utilizadas em cada tipo de desenvolvimento.
1.3 - SDK para desenvolvimento de aplicativos.

1.4 - Emuladores e ferramentas de teste.
2|Desenvolvimento de Interfaces: 08
2.1 - Componentes visuais de interface.
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2.2 - Definigdo de padrbes para organizagao do projeto do aplicativo.
2.3 - Navegagao e passagem de parametros entre telas.

2.4 - Gerenciadores de layout.

2.5 - Ferramentas de navegacao.

Uso de recursos do celular 08
3.1 - Acesso a camera do celular.

3.2 - Acesso a biblioteca de imagens.

3.3 - GPS, geolocalizagéo e o posicionamento no mapa.
3.4 - Ferramenta de rotas em mapas.

Banco de dados 06
4.1 - Acesso ao armazenamento do celular.
4.2 - Persisténcia em banco de dados.

WebServices 06
5.1 - Uso de APIs como provedora de dados.
5.2 - Sincronizacido e consumo de dados de APlIs.

Total 30
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