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Inicio: 02/2023

Carga Horaria: Total: 60 horas/aula Semanal: 04 aulas/aula Créditos: 04
Natureza: Tedrica

Area de Formagao - DCN: Profissionalizante

Departamento que oferta a disciplina: Departamento de Computacao e Construcao
Civil

Ementa:

Aritmética para computadores com inteiros e ponto flutuante. Arquiteturas gerais de
computadores.Unidade Central de Processamento. Unidade Ldgica e Aritmética. Instru¢des
e linguagem de maquina. Modos de enderecamento. Sistemas de memaria. Memdaria virtual.
Pipeline. Mecanismos de interrupgao. Interface com periféricos. Arquiteturas Paralelas e nao
Convencionais.

Curso(s) Periodo Eixo Obrigatéria | Optativa
Bacharelado de 2° Infraestrutura para Sistemas de X
Sistemas de Informacéo
Informacéo

INTERDISCIPLINARIDADES
Pré Requisitos

Co Requisitos

Objetivos: A disciplina devera possibilitar ao estudante

1 [Entender e Compreender o funcionamento de computadores.

2|Conhecer o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no desempenho de um
sistema computacional em diferentes aplicacdes;

3|Aplicar as técnicas para obter um melhor desempenho associado a um sistema

computacional.
Unidades de ensino Carga-horaria
Horas/aula

1 |Introducéo 4
2 |Arquitetura de conjuntos de instrucoes 12
3 [Pipelines 12
4 |Subsistema de memoaria 12
5 [Subsistema de entrada/saida 12
6 |Avancos para aceleracdo de processamento 8

Total 60
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