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 Ementa: 

 Aritmética  para  computadores  com  inteiros  e  ponto  flutuante.  Arquiteturas  gerais  de 
 computadores.Unidade  Central  de  Processamento.  Unidade  Lógica  e  Aritmética.  Instruções 
 e  linguagem  de  máquina.  Modos  de  endereçamento.  Sistemas  de  memória.  Memória  virtual. 
 Pipeline.  Mecanismos  de  interrupção.  Interface  com  periféricos.  Arquiteturas  Paralelas  e  não 
 Convencionais. 

 Curso(s)  Período  Eixo  Obrigatória  Optativa 
 Bacharelado de 

 Sistemas de 
 Informação 

 2º  Infraestrutura para Sistemas de 
 Informação 

 X 

 INTERDISCIPLINARIDADES 
 Pré Requisitos 

 - 
 Co Requisitos 

 - 

 Objetivos:  A disciplina deverá possibilitar ao estudante 

 1  Entender e Compreender o funcionamento de computadores. 
 2  Conhecer o impacto de diferentes mecanismos e estruturas no desempenho de um 

 sistema computacional em diferentes aplicações; 
 3  Aplicar as técnicas para obter um melhor desempenho associado a um sistema 

 computacional. 

 Unidades de ensino  Carga-horária 
 Horas/aula 

 1  Introdução  4 
 2  Arquitetura de conjuntos de instruções  12 
 3  Pipelines  12 
 4  Subsistema de memória  12 
 5  Subsistema de entrada/saída  12 
 6  Avanços para aceleração de processamento  8 

 Total  60 
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