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Resumo

O desenvolvimento de software enfrenta o desafio constante de equilibrar a entrega rapida com a qualidade, levando a busca por abordagens inovadoras.
Nesse contexto, o paradigma low code emerge como uma alternativa promissora, permitindo a criagdo de softwares de forma rapida e acessivel,
reduzindo a dependéncia de codificagdo manual extensiva. Apesar do crescente interesse em solugdes low code, ha uma lacuna substancial na
compreensdo abrangente de seus beneficios especificos no contexto do desenvolvimento rapido de softwares. Explorar e documentar essa lacuna é crucial
para informar as praticas de desenvolvimento e oferecer insights valiosos para a comunidade académica e profissional. O objetivo do presente projeto de
iniciagdo cientifica é investigar ferramentas de low code e verificar como elas podem otimizar o desenvolvimento de softwares, proporcionando uma
transigdo mais fluida da concepgdo a implementagdo. Serd analisado como as ferramentas de low code podem acelerar o ciclo de vida do desenvolvimento
de software, avaliando os beneficios tangiveis e destacando casos de uso especificos como o desenvolvimento de um sistema de agendamento. A
justificativa para esta pesquisa reside na necessidade de estratégias que permitam o desenvolvimento rapido de softwares, mantendo a qualidade e a
adaptabilidade. O low code representa uma solugdo potencial para esses desafios, mas sua implementagdo precisa ser fundamentada em evidéncias

sélidas.

Introducdo/Justificativa
(incluindo os beneficios esperados no processo ensino-aprendizagem e o retorno para os cursos e para os professores da instituicdo em geral)

Os ultimos anos testemunharam o crescimento significativo das plataformas de desenvolvimento low code (LCDPs) no mercado de tecnologia da
informagdo. Um nUmero crescente de gigantes da area de Tecnologia da Informagdo implementou suas solugdes para o desenvolvimento de software
aplicativos com LCDPs, como Microsoft Power Apps, Google AppSheet, Oracle APEX, Siemens Mendix e Amazon Honeycode (Liu, et al. 2023). Enquanto
isso, um grupo de fornecedores especializados em low code surgem, como OutSystems, Appsmith e Budibase. De acordo com a pesquisa do Gartner, o
mercado mundial de desenvolvimento low code aumentou 22,6% de 2020 para 2021. Até 2025, o mercado atingira US$ 29 bilhGes. Neste contexto,
quase 70% das aplicagdes nas empresas serdo desenvolvidas através de tecnologias de low code (Wong, et al. 2021).

Os LCDPs permitem o desenvolvimento de softwares através da interacdo com interfaces graficas de usuario (GUIs) e codificagdo manual minima para
que mesmo desenvolvedores sem experiéncia em programacgdo também possam construir aplicativos de maneira eficaz e eficiente. De acordo com uma
pesquisa da Forrester, os LCDPs podem acelerar o desenvolvimento de aplicagdes de cinco a dez vezes em comparagdo com as formas tradicionais de

programagdo (Richardson and Rymer, 2016).
O crescente interesse em solugdes low code é indiscutivel, refletindo a urgéncia percebida na otimizagdo dos processos de desenvolvimento. Contudo,
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uma lacuna significativa persiste na compreensdo abrangente desses beneficios, especialmente no que diz respeito a transicdo fluida da concepgdo a
implementacgdo. Este projeto de iniciagdo cientifica visa preencher essa lacuna, fornecendo insights valiosos para a comunidade académica e profissional.
O objetivo central deste projeto € investigar como as ferramentas de low code podem otimizar o desenvolvimento de softwares, acelerando o ciclo de vida
do software e destacando beneficios tangiveis. A pesquisa se concentrard em casos de uso especificos, com énfase no desenvolvimento de um sistema de
agendamento. A metodologia incluird analise de literatura para identificar tendéncias, desafios e oportunidades, seguida pelo desenvolvimento pratico de
um sistema de agendamento utilizando ferramentas low code. Testes de desempenho e usabilidade serdo conduzidos para avaliar a eficacia do paradigma
low code em comparagdo com abordagens tradicionais.

Além dos impactos no desenvolvimento de software, este projeto oferecera beneficios tangiveis para o processo ensino-aprendizagem. Os alunos
vinculados ao projeto terdo a oportunidade de vivenciar uma pesquisa aplicada, proporcionando uma experiéncia pratica e alinhada com as demandas do
mercado de trabalho. A abordagem low code, por sua natureza intuitiva, permitird uma rapida prototipagdo do software proporcionando aos alunos o
beneficio de se preocuparem somente na ldgica de negdcio da aplicagdo. Em diversas oportunidades, muitas ideias de softwares interessantes surgem nas
disciplinas de Laboratério de Projeto aplicado, mas elas acabam n&o se tornando produtos para o mercado diante da dificuldade em conciliar o
desenvolvimento da solugdo com as outras atividades académicas dos alunos.

Este projeto contribuird para a exceléncia académica do CEFET-MG ao integrar inovagdes tecnoldgicas nos projetos de pesquisa, mantendo-o alinhado com
as demandas da industria de tecnologia da informacgdo. O retorno para os cursos do CEFET-MG serd expresso ndo apenas na atualizagdo dos contetdos,
mas também na oferta de oportunidades praticas de pesquisa. Os professores se beneficiardo ao integrar os resultados da pesquisa em suas praticas
pedagdgicas, enriquecendo o ambiente de aprendizagem e fortalecendo a reputagdo da instituicdo como centro de exceléncia em tecnologia da
informagao.

Objetivos

Objetivo geral
Investigar ferramentas de low code open source que podem otimizar o desenvolvimento de aplicativos, acelerando o ciclo de vida do software e
destacando os beneficios tangiveis.

Objetivos especificos

1) Realizar o levantamento bibliogréfico sobre o desenvolvimento Low Code e escrever um artigo de revisdo bibliografica sobre o tema.
2) Realizar o levantamento de ferramentas Low Code open source e testar estas ferramentas catalogando suas forgas e fraquezas.

3) Projetar um sistema de agendamento que realize avisos para seus usuarios.

4) Desenvolver um sistema de agendamento explorando todas as integrages que a ferramenta disponibilizar para realizagdo de avisos.
5) Testar o sistema com as turmas do CEFET-MG Campus Varginha e coletar feedbacks.

6) Escrever um artigo descrevendo a metodologia utilizada, a experiéncia de uso e os resultados obtidos.

Método Cientifico

A metodologia de desenvolvimento do projeto sera o design thinking, muito utilizado para criagdo de novos produtos, servigos, processos ou para a
resolugdo de problemas. E uma maneira de organizar o trabalho para potencializar as possibilidades criativas. Neste contexto, cada atividade a ser
realizada deve passar pelas fases de imersdo, andlise e sintese, ideagdo, prototipacdo e implementacao final.

Todas as atividades a serem realizadas requerem a imersdo, na qual se entende o objetivo e se aprofunda nas estratégias para alcangar os objetivos.
Anadlise e sintese, em que se deve realizar uma organizacgdo logica e racional dos insights gerados na etapa anterior, identificando padrdes e categorizando
as ideias. Na ideagdo é preciso entender que nenhuma solugédo € ideal, a equipe precisa ter a liberdade de experimentar e errar.

A prototipacdo que serve para sentir como a solugdo se comporta na pratica, na qual se implementa um MVP (Produto Minimo Viavel) sera realizada
inicialmente com as turmas do curso técnico de informatica e posteriormente com as demais turmas do campus Varginha do CEFET-MG. Por fim, se tem a
implementacgdo final com o objetivo de alcangar a esséncia da solugdo, a realizacdo da atividade com a comunidade. Todo o contetdo gerado com as
atividades deve passar por um processo de aperfeigoamento continuo, mapeando as fraquezas e oportunidades de cada projeto.

Cabe ainda destacar o acompanhamento das atividades dos alunos bolsistas que deverdo trabalhar no projeto, na implantagdo do sistema de
agendamento, na conscientizagdo do uso e na coleta de feedback para um processo de melhoria continua.
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REALIZAR O LEVANTAMENTO
BIBLIOGRAFICO SOBRE O
DESENVOLVIMENTO LOW CODE E ESCREVER
UM ARTIGO DE REVISAO BIBLIOGRAFICA
SOBRE O TEMA.

REALIZAR O LEVANTAMENTO DE
FERRAMENTAS LOW CODE OPEN SOURCE E
TESTAR ESTAS FERRAMENTAS
CATALOGANDO SUAS FORCAS E
FRAQUEZAS.

PROJETAR UM SISTEMA DE AGENDAMENTO
QUE REALIZE AVISOS PARA SEUS
USUARIOS.

DESENVOLVER UM SISTEMA DE
AGENDAMENTO EXPLORANDO TODAS AS
INTEGRAGCOES QUE A FERRAMENTA
DISPONIBILIZAR PARA REALIZAGAO DE
AVISOS.

TESTAR O SISTEMA COM AS TURMAS DO
CEFET-MG CAMPUS VARGINHA E COLETAR
FEEDBACKS.

ESCREVER UM ARTIGO DESCREVENDO A
METODOLOGIA UTILIZADA, A EXPERIENCIA
DE USO E OS RESULTADOS OBTIDOS.
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